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Tentissi ei saa kiyttdd mitdan apuvilineiti.

"Lunttilappu" ja String-luokan kuvaus palautetaan, tehtivinannon voit pité itse.
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1. Selitd seuraavat késitteet
a) taulukot JAVAssa (5 p)
b) konstruktori (2 p)
c) luokkamuuttuja (luokka-attribuutti) (2 p)
d) olion vilittiminen metodille (5 p)

2. Laadi luokka Nimi, joka siséltid henkilon etu- ja sukunimen. Luokalla on seuraavat metodit:
(8p)

etunimif(), joka palauttaa henkilén etunimen

sukunimi(), joka palauttaa henkilén sukunimen

nimi(), joka palauttaa henkildn etu- ja sukunimen

isoNimi(), joka palauttaa henkilon etu- ja sukunimen ISOLLA KIRJOITETTUNA
samat(Nimi nimi), joka palauttaa totuusarvon sen mukaan, onko kyseisen olion
sisiltimi nimi sama kuin parametrina tulleen olion sisiltiméi nimi.
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3, Liitteessé 1 on luokat Testiluokka ja Testi. Ensimmdinen on tdysin toimiva, jélkimmaéinen ei
kisnny. Testi-luokkaan on merkittyind lauseet/lausekkeet a-f. Mité ndisté kééntdjd el hyviksy?
Perustele vastauksesi huolellisesti! Arvostelu suoritetaan perustelujen pohjalta. Pelkkien
virheellisten kohtien luettelu ei siis tuota pisteiti. (8 p) '



LITE 1

class Testiluokka ({
public int iLuku;

private static double dLuku;

private void tulostaInt () ({
System.out.println (iLuku) ;
}

private static void tulostaDouble() {
System.out.println (dLuku) ;

!

public void tulostaLuvut () {
tulostalnt() ;
tulostaDouble () ;

public class Testi ({

public static void main(String[] args)

Testiluokka t = new Testiluokka () ; // a
t.iLuku = 8; // b
t.tulostalInt () ; // c
t.dLuku = 4.5; // d
t.tulostaDouble () ; // e
t.tulostalLuvut () ; // £



