saaminen on Vaikeaa. Sinun tulee tehda arviointi jarjestelman tule-
Vaisuudesta. Milla tavalla sen teet? Mihin eri asioihin sinun tulee
Kiinhittdd huomiota? (6 p, essee)

. Olet ryhtymasss tydskentelemadn jo useita Vuosia kdytdssd olleen
Jjarjestelmdn Kanssa, jonka kehittdmiseen ja Ylldpitoon ovat useat
henkilot osallistuneet. Millaisia/mita ominaisuuksia ja ongelmia Voit
hyvalla syylla olettaa |Oytavasi jarjestelmastd? Mistd ne johtuvat? (6
p)

. Ohjelmien evoluutio ja evoluutiolait. [Laadi aiheesta essee. (6 p, €S-
see)

. Vastaa seuraaviin Vaittdmiin joko oikein tai vaarin. Halutessasi voit
perustella Vastaustasi. Qikeasta Vastauksesta +0.5 pistettd, Vaarasta
-0.25 pistetta. Tehtavan alin mahdollinen pistemaara oh O pistetta.
(6 p)

1) Takaisinmallinhus (reverse engineering) koostuu suunhitteluratkai-
sun jalittdmisestd (design recovery) ja uudelleendokumentoinnista
(redoCumentation).

2) {Judistamisella (reengineering) voidaan helpottaa uudelleenkdyttda.

3) (Judelleenrakentamisessa (restructuring, refactoring) ei muuteta
ohjeltman toiminnallisuutta.

4 Yhtakkinen uudistaminen (big banhg approach) on aiha helpoin ja
turvallisin tapa suorittaa uudistamista.

5) Dynhaaminen takaisinbmallinhus kohdistuu ohjelman kdanndsaikai-
seen rakenteeseen.

6) Perinnejarjestelma (legacy system) on aina vahintdan 10 Vuotta van-
ha.

7) (Judistaminen sisaltda aina uusien ominaisuuksien toteuttamisen.

8) Matalan tason takaisinmallinnukseen Voi |iittyd ongelmia esimerkiksi
tekijdnoikeuslain kanssa.

9) EhKa3iseva yllapito liittyy |[dheisesti ohjelmien uudistamiseen.

10) Olioihnin avulla tunnistetaah olioita (tai luokkia) esimerkiksi prose-
duraalisista ohjelmista.

11) Judistamisen Vaiheita ovat Yleensd takaisinmallinhusvaihe (reverse
engineering) seka eteneva vaihe (Forward engineering).

12) Tietojen uudistaminen kohdistuu esimerkiksi tiedostoihin ja tieto-
kantoihin.



