Onhjelmistojen uudistaminen (OHU)
Lopputentti 29.4.2005
Miia-Maarit Saarelainen

Tentti koostuu 8 tehtavasta, joista tulee suorittaa 6. Halutessasi voit
Vastata KaikkKiin tehtdVviin; parhaat Vastaukset huomioidaan arvostelus-
Sa.

Jokaisen tehtdvdn maksimipistemaara on 6. Tentin maksimipistemaara
On Siis 36 pistettd ja |apaisyraja 18 pistetti.

JOS olet tehnyt harjoitustydn Voit halutessasi suorittaa Vain 5 tehti-
Vaa. TallGin tentin |dpaisyraja oh 15 pistettd olettaen, ettd olet Saanut
harjoitustydsta enemman Kuih 3 pistettd (tentistd Vahintidan 15 pistettd
+ harjoitustydstg t3ll6in vahintaan 3 pistettd = 18 pistettd eli 1paisyraja
kurssille).

Lue Kysymykset huollella ja muista perustella Vastauksesi.
Onnea tenttiint

1. Madrittele lyhyehkosti seuraavat termit:
1) Ohjelmistojen evoluutio (Software evolution) (2,5 p)
2) (Judelleendokumentointi (Redocumentation) (1,5 p)
3) Vahittdinen uudistaminen (JnCremental reengineering) (1,5 p)
4) Korjaava ylldpito (Corrective maintenance) (1,5 p)

2. [aadi kuvaus liikkeenjohdon roolista uudistamisprojektissa. (6 p, es-
see)

3. Maarittele mielestasi tdman aihealueen tarkeimmat kasitteet ja ku-
Vaa naiden Kkasitteiden Valisia suhteita piirroksen avulla. Selitd laa-
timasi piirros! (6 p)

4. Yllapidossa ja uudistamisessa Voidaan kayttad hyvaksi myds muista
ohjelmistotuotannhon Vaiheista tuttwja menetelmia ja valineitd. Mitd
kaikkea Voidaan hyvaksikdyttdd? [Laadi rakenteeltaan selked kuvaus
NQista menetelmistd ja Valineista. (6 p)

5. Qlet tekemisissd vanhan jarjestelman Kanssa. Jarjestelmad on asia-

kasyrityksen kannalta erittdin tirked, mutta sen rakenne on paassyt
aikojen saatossa huonoksi ja sen VUOKSi uusien ominaisuuksien li-

KAANNA! >



