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Tentissa saa kayttaa:
o APl-dokumentaatiota
» JCreatoria
« Tekstieditoria kuten Netepad, Wordpad, Word tms.
« Komentokehoitetta
o Moodlen OHIl-sivustoa
= x-azsemalle tentin ajaksi luomaanne OHIILT-kansiota
e Kynai ja paperia
e Laskinta

Tentissa ei saa kayttaa:
« NMoodlea ja ylla mainittua X-asemalla olevaa kansiota [ukuunottamatta mitdan
verkkojuttuja
« JCreatoria lukuun ottamatta muita Java-editoreja tms. (esim. NetBeans, JBuilder,
Blue.d)

o Mitdan muita kyseiselta tydasemalta 16ytyvia tiedostoja.

Jos kuitenkin haluaisit kayttaa jotain valinettd, jota ei ole tassa erikseen mainittu, varmista
asia ensin tentin valvojilta.

Sanalliset vastaukset saavat olla .txt, .rif tai .doc(x) -muodossa. Ohjelmointitehtavien
vastaukset Kkirjoitetaan niin ik&an tekstimuodossa asianmukaisesti nimettyyn .java-
tiedostoon. Kaannosyksikissa wvoi olla useampia luokkia. Yhden tehtavan vastaus
tallennetaan aina yhteen tiedostoon (kis. palautuslinkit Moodlesta). Jos sijoitat ohjelman
tekovaiheessa |luokkia eri tiedostoihin, kopioi ne kaikki lopuksi yhteen palautettavaan
tiedostoon. Tiedostojen sailytyspaikkana on tentin ajan ylla mainittu X-asemalle sijoitetiu
oma hakemisto.

Jokaisesta palautettavasta tiedostosta taytyy |6ytyd palauttajan nimil

Ohjelmointitehtévissd olisi tarkoiluksena tuottaa Java-kielinen tiedosto, joka suorittaa
tehtavanannossa maéaratyt tehtavat oikein. Jos et saa tehtavaa taydellisesti tehtyd, yrita
kuitenkin niin pitkalle kuin osaat. Jos et osaa jotain kohtaa, tee ne jotka osaat. Jos se, jota et
osannut, vaikuttaa muihin osiin, sovella sopivalla tavalla. =) Vaikka tiedosto ei olisi edes
kaantyvassa muodossa, voi siitd saada pisteita.

Tiedostot palautetaan kunkin tehtdvan numeron mukaisen linkin kautta Moodleen.
Ohjelmointitehtavid taytyy kommentoida! Kerro kommenteilla erityisesti olio-ohjelmointiin
liittyvista seikoista ja tekemistasi ratkaisuista (maareet, periytyminen jne.). Selittavat
kommentit vaikuttavat arvosteluun siind missa itse koodikin, Hyvalla koemmentoinnilla voi
myds pelastaa pienet ohjelmointivirheet.

Kun olet valmis, nosta k&si ylos tai herata valvojien huomio joliain muulla hiljaisella tavalla.
Tentista "ulos kirjautuminen” hoidetaan yhdessa valvojan kanssa.

Cnnea tenttiin!
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Tehtivi 1 (15 p)

Esittele mahdollisimman kattavasti seuraavat Java-kieliset maareet. Selvité niiden merkitys,
kayttotavat ja -tilanteet seka niistd aiheutuvat vaikutukset

a) private
b) abstract
c) final

Tehtiiva 2 (6 p)

Alla olevan paaohjelman suoritus tulostaa seuraavaa:

Ritva palvelee seuraavaksi numerca 1 palvelupisteessé
Tiina palvelee seuraavaksi numerca 100 palvelupisteess
Jaana palveles seuraavaksi numerca 2 palvelupistesssa
Ritva palveles zeuraavaksi numerca 101 palvelupisteess
Jaana palvelee geuraavaksi numerca 3 palvelupisteesséa
Laadi luokka Asiakaspalvelija. Luokan taytyy olla sellainen, etta se toimisi vaikka
asiakaspalvelijoiden nimia ja kutsujen jarjestystd muutettaisi. Metodi
seuraavaYksityisasiakas siis "kuuluttaa” aina seuraavaa numeroa valilta 1-99 ja
seuraavaYritysasiakas seuraavaa numeroa valiltd 100-199.

public static void main(Stringf] args) |

Aesiakaspalvelija a = new Asiakaspalvelijal("Ritwva',1);
Asiakaspalveliija b = new Asiakaspalvelija("Tiina",2);
Asiakaspalvelija ¢ = new Asiakaspalvelija("Jaana",3);

System.out.println{a.seuraavaYksityisasiakas());
System.out .printlni{b.seuraava¥ritysasiakas!()) ;
System.out,.println{c.seuraavaYksityisasiakas());
System.out.printlni{a.seuraava¥Yritysasiakas()) ;
System.out.println{c.seuraava¥Ykzityisasiakas());
1
!

Kommentoi luokka huolella ja sisallyta luokan alkuun Iyhyt selkokielinen kuvaus siita,
mika luokan merkitys ja kdyttGtarkoitus oikeastaan on.
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Tehtédva 3 (9 p)

Alla oleva luelLuvutTiedostosta-metodi lukee tekstitiedossa olevia lukuja ja sijoittaa ne
kokonaislukutaulukkoon jonka se lopuksi palauttaa, Mita poikkeuksia tdma metodi voi nostaa
ja mistd syysta ne nousevat? Vastaa kysymykseen kommenttimerkkien sisélld palauttamasi
kooditiedoston alussa.

Muokkaa funktio sellaiseksi, ettd kaikki nousevat poikkeukset kasitelldan mielestdsi
mielekkaalld tavalla. Kerro kunkin poikkeuskasittelyn kohdalla miksi paadyit juuri siihen
ratkaisuun  kyseisen poikkeuksen noustessa. Pyri  pitimaan  metodin  suoritus
mahdollisimman jarkevana ja sellaisena, eftda se palauttaisi aina tilanteeseen
mahdollisimman hyvin sopivan taulukon.

Et saa tehda metodiin mitaan muita tarkistuksia kuin poikkeusten kéasittelyt. Catch-lohkoissa
saat kuitenkin kayttaa apuna ohjausrakenteita, apumuuttujia jne.

public static int[] lueLuvutTiedostosta(String tnimi) |
String rivi;
intc[] luvut = new int [10];
int i=0;
BufferediReader luku;
luku = new BufferedReader (new FileReader{tnimi));

while((rivi = luku.readLine()) l=null) ({
luvut [1] = Integer.parseint(rivi);
14+

)

return luwvub;

Tehtdva 4 (15 p)

Laadi graafinen ikkuna, jossa on kaksi painiketta ja kaksi tekstikenttdd, joihin voidaan
Kirjoittaa tekstia. Toinen tekstikentta on yksirivinen ja siina tulee voida nayttaa vahintaan 15
merkin mittainen merkkijono. Toinen tekstikentta puolestaan on sellainen, etté siina voidaan
nayttaa vahintaan 10 riviad tekstia. Ikkunan otsikkona on "Nimia".

Ohjelman idea on seuraava: |sompaan tekstikenttdan keratdan ihmisten nimia, yksi rivilleen,
Eli isompi tekstikenttd on erdanlainen nimilista. Nimid ei kuitenkaan voi kirjoittaa suoraan
tdhan listaan, vaan ne kirjoitetaan pienempaan tekstikenttaan, josta ne siirtyvat listaan
ensimmaisen painikkeen painalluksella. Samalla pienempi tekstikentts tyhjenee.

Ohjelman rakenteen saat paattaa itse.

Toisen painikkeen painallus tyhjent&a nimilistan.

Tee luokkaan myds paaohjelmametodi, joka luo ja ndyttas kyseisen ikkunan.



